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FIGURER

Laer hvordan du skaber forskellige typer af figurer
i Explain Everything.

Figurer

Med veerktgjet [ Figur kan du indsegette grundleeggende matematiske figurer pa dit kanvas.
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Brug Pennen, for at skrive/tegne

= pa figuren. Annotationer med
pennen fastggres automatisk til
figuren.
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