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MATEMATIKVZARKTAJER

Laer hvordan du bruger de Matematiske tegneredskaber i
Explain Everything.

Matematikvaerktgjer

De matematiske Tegneredskaber kan &3
hjeelpe med alt fra rette linjer til )
geometrisk konstruktion. O
De kan betjenes enten med to eller S
med én finger. E :
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Du kan frit bevaege, rotere og aendre IR
stgrrelse pa veerktgjerne, men bruger e
du kun én finger, skal du veere T o =
opmaerksom p3, hvor pa vaerktgjet du 2 0@ @ o
trykker. a8 -
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D o . % Treek her for at flytte.
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o \ Traek her for at sendre stgrrelse.
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/ (%) Tryk her for at lukke veerktgjet.
=) ’ = = — 7
= H o S = tegn med pennen langs kanten.
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